
 

 
 
 

CONCORSO DI IDEE 
PER LA REALIZZAZIONE DELLA PRIMA MASCOTTE ASI 

 
 
 
 

Art. 1 - Premessa  
 
Lo Spazio, con tutti i ritorni che ha nella vita quotidiana e con gli enormi benefici che apporta 
nel nostro modo di vivere e lavorare, è veicolo di crescita economica e di benessere sociale. 
Grazie all’impegno duraturo e costante che è stato dedicato dall’Italia al settore spaziale e 
aerospaziale fin dagli Anni Sessanta, siamo oggi uno dei pochi paesi al mondo a disporre di 
una filiera completa di conoscenze e di produzione, che ci consente di esercitare un ruolo di 
prestigio a livello europeo e globale: terzo paese al mondo a lanciare autonomamente un 
satellite, secondo paese contributore dell’Agenzia Spaziale Europea alla pari della Francia, tra 
i primi sottoscrittori degli Artemis Accords per il nuovo programma lunare della NASA, l’Italia 
dispone di una solida filiera in grado di operare in tutti gli ambiti applicativi del comparto, 
distinguendosi per un know how di eccellenza in un’ampia gamma di applicazioni in campo 
civile e militare, oltre che per un forte posizionamento tecnico-scientifico internazionale.  
 
L'Agenzia Spaziale Italiana, nata nel 1988 per promuovere, sviluppare e diffondere la ricerca 
scientifica e tecnologica applicata al campo spaziale e aerospaziale, è il motore attraverso cui 
l’Italia esercita la sua leadership nel settore, posizionandosi tra le prime sei agenzie spaziali 
del mondo. L’ASI rappresenta il principale interlocutore del Governo nell’attuazione delle 
politiche spaziali e il promotore di iniziative che favoriscano la crescita del nostro Paese, 
creando benessere, sostenendo la ricerca, lo sviluppo e la competitività del comparto 
scientifico e tecnologico, non solo in ambito spaziale, garantendo una governance e una visione 
unitaria, per individuare soluzioni e tecnologie pionieristiche. 
 
La ricerca scientifica ricopre un ruolo fondamentale nella realizzazione della vision 
dell’Agenzia. Valorizzarla significa anche potenziare gli anelli a monte della catena, attraverso 
la formazione e la promozione tra i giovani dello studio delle materie STEM e delle carriere 
in ambito scientifico; così come quelli immediatamente a valle: il trasferimento rapido al 
mercato dei prodotti della ricerca, sotto forma di progetti, attività economiche e servizi 
originali; il sostegno alla nascita e allo sviluppo di nuove imprese innovative in ambito spaziale; 
il supporto al consolidamento di pratiche e sistemi di open innovation e open science. 
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I valori cui l’Agenzia si ispira, riguardano dunque l'eccellenza, che guida ogni attività, dalla 
ricerca di base allo sviluppo tecnologico, in un'ottica di miglioramento continuo; 
l'innovazione, come elemento imprescindibile per un settore che basa la sua esistenza sul 
progresso tecnologico; la responsabilità, intesa come impegno nella tutela del nostro 
Pianeta e di chi lo abita; oltre alla necessità di fare squadra, collaborando con università, 
centri di ricerca, imprese, altre agenzie e organizzazioni spaziali. Completano l’immaginario 
valoriale dell’ASI la capacità di favorire lo sviluppo di soluzioni all'avanguardia, che hanno 
come obiettivo non solo l’esplorazione del cosmo per rispondere alle domande ancestrali 
dell’umanità, ma anche il benessere sociale e il miglioramento della nostra vita sulla Terra: le 
tecnologie spaziali hanno un impatto concreto nella vita di tutti i giorni, dalla meteorologia alle 
telecomunicazioni, dalla medicina all’agricoltura. La scienza e la tecnologia spaziale come 
propulsore di innovazione, che contribuisce a costruire un futuro migliore per tutti.  

Per accompagnare l’Italia nelle grandi avventure e missioni che la aspettano nei prossimi anni, 
l’Agenzia Spaziale Italiana ha bisogno di una Mascotte! 
 

Art. 2 - Obiettivi del concorso 

1. Obiettivo del presente Concorso è invitare tutti gli appassionati e appassionate di spazio, di 
scienza e di esplorazione, che hanno creatività e vogliono mettere alla prova la loro capacità 
di immaginazione, a ideare una proposta che dia vita alla Prima Mascotte ufficiale 
dell’ASI. 

2. La Mascotte è un personaggio che ha la funzione di identificare in maniera distintiva e 
immediata l’istituzione cui appartiene. Tale figura si contraddistingue per una forte capacità 
comunicativa, deve essere originale, innovativa ed evocativa dell’immaginario e dei valori 
cui l’istituzione si ispira. Nel caso dell’Agenzia Spaziale Italiana: innovazione, avanguardia, 
eccellenza, cooperazione, impegno, competenza, esplorazione, scoperta (cfr. Art. 1). Per 
scoprire di più sull’ASI e sulla storia di eccellenza dell’Italia nello Spazio è possibile visitare 
i siti: www.asi.it; www.asitv.it.  

3. Per partecipare al Concorso è sufficiente ideare e inviare ad ASI una proposta artistica, 
originale e inedita, di una figura o di un personaggio di fantasia, immaginario o ispirato a 
oggetti, missioni, avvenimenti, personalità inerenti alla storia dello Spazio Italiano e alle 
attività dell’Agenzia Spaziale Italiana.  

4. La proposta vincitrice sarà elaborata e ingegnerizzata dall’Agenzia tramite lo sviluppo 
professionale dell’idea in termini di design e in coerenza con le esigenze di brand Identity 
e Vision di ASI, per diventare la Prima Mascotte dell’Agenzia Spaziale Italiana e 
rappresentarne l’ambasciatrice in Italia e nel mondo. La Mascotte ASI sarà visibile in eventi 
istituzionali e divulgativi, potrà essere integrata nelle campagne di comunicazione e 
promozionali dell’Agenzia, e diventerà uno degli elementi che renderanno riconoscibile 
l’ASI al grande pubblico. 

5. È possibile partecipare al concorso di idee presentando un elaborato grafico così definito: 
una coppia di immagini (disegno a mano scansionato in formato JPG., o .PDF, o elaborato 
grafico vettoriale, ecc.) che rappresentino la figura della Mascotte ASI, proposta da una 
prospettiva sia frontale, sia laterale (profilo), a figura intera (non solo primo piano, non 
mezzobusto).  

6. È possibile proporre anche un nome per la Mascotte ASI (facoltativo e non vincolante per 
ASI). In caso di proposta anche del nome insieme all’elaborato grafico, ASI potrà decidere 
di valutarli in maniera indipendente e di scegliere anche solo l’elaborato grafico disgiunto 
dal nome proposto in abbinamento e viceversa. 

https://www.asi.it/
https://www.asitv.it/
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Art. 3 - Destinatari del Concorso di Idee 

1. Il Concorso è rivolto a tutti i cittadini e cittadine italiane e straniere residenti in Italia, 
con esclusione dei dipendenti dell’Agenzia Spaziale Italiana. La partecipazione al concorso 
è ammessa in forma individuale. Possono partecipare anche persone minorenni, inviando la 
documentazione firmata dai genitori. 

2. Ogni partecipante può presentare una sola proposta. In caso di invio di più di una proposta 
da parte dello stesso partecipante, la Commissione ne valuterà una sola a sua discrezione. 

 

 Art. 4 - Tipologie e caratteristiche dei progetti 

1. Gli elaborati in concorso devono essere originali, non presentati in altri concorsi o bandi e 
devono immaginare, analizzare, raffigurare, narrare, documentare, descrivere, interpretare 
uno o più aspetti che si ritengano attinenti all’immaginario dell’Agenzia Spaziale Italiana 
(come descritto nell’Art.1 del presente Regolamento). 

2. Ogni proposta deve essere corredata da una breve descrizione degli elaborati o dello 
storytelling delle idee stesse (come descritto nell’Art.5.2.a del presente Regolamento). 

3. Gli elaborati grafici (come da template all’Allegato 2) da allegare alla domanda di 
partecipazione di cui agli Allegati 1a (partecipanti maggiorenni) e 1b (per partecipanti 
minorenni) dovranno: 

 
a. avere un formato vettoriale e/o non vettoriale con risoluzione minima di 300dpi. 

Possono essere presentati anche disegni a mano scansionati o fotografati con lo 
smartphone, in formato jpg con risoluzione minima di 300 dpi. 

b. essere costituiti da almeno due immagini che rappresentino la figura della Mascotte ASI 
proposta da una prospettiva sia frontale, sia laterale (profilo), a figura intera (non solo 
primo piano, non mezzobusto), a colori. 

c. avere una dimensione massima di 20 MB.  

4. La proposta della Mascotte (elaborati grafici accompagnati da eventuale nome) dovrà 
rispettare i seguenti requisiti: 

(i) essere originale, con una forte riconoscibilità, in grado di trasmettere la visione che 
è alla base del ruolo ricoperto dall'Italia nello Spazio e l’identità di leadership 
dell’ASI: non è ammesso proporre progetti preesistenti e ricalcare loghi, grafiche, 
figure, personaggi di fantasia, fumetti o nomi di altre organizzazioni pubbliche o 
private di qualsivoglia natura; 

(ii) avere personalità e forza comunicativa, innovatività e coerenza con i valori e 
l’immaginario ASI;  

(iii) essere accompagnata da una breve nota o didascalia (massimo 500 caratteri spazi 
inclusi) che descriva la proposta presentata e motivi la connessione con i valori e la 
storia dell’ASI; 

(iv) avere una buona versatilità di utilizzo anche in dimensioni ridotte senza perdita di 
leggibilità ed efficacia comunicativa, su qualsiasi soluzione editoriale e 
promozionale sia di natura cartacea sia digitale, fra le quali principalmente: portale 
web, social media, locandine e manifesti, carta intestata, segnaletica stradale, 
vetrofanie e personalizzazione automezzi, pubblicazioni editoriali, audiovisive e 
multimediali, riproduzione tridimensionale in varie misure, merchandising e gadget 
vari; 
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(v) essere facilmente riproducibile anche in versione monocromatica senza che ciò 
comporti una diminuzione della sua efficacia comunicativa; 

(vi) essere distintiva e sviluppata espressamente per il presente Concorso; 
(vii) poter essere realizzata con qualsiasi tecnica tipografica, tenendo conto, al riguardo, 

che verrà utilizzata per le più svariate applicazioni (manifesti, locandine, sito 
internet, materiale promozionale e pubblicitario, ecc.); 

(viii) essere inedita, non infrangere o violare diritti di terzi, inclusi privacy, copyright, 
marchi, brevetti, disegni e modelli e qualsiasi altro titolo di proprietà intellettuale;  

(ix) non essere mai stata pubblicata su siti internet o social network. 
(x) non contenere effigi o fotografie o elementi identificativi senza autorizzazione dei 

soggetti proprietari. 
5. Non saranno prese in considerazione proposte con riferimenti a visioni politiche, di natura 

religiosa o discriminatoria.  
 

Art. 5 - Modalità di partecipazione e termine per la presentazione dei lavori 

1. La partecipazione all’iniziativa è gratuita. 
2. Per partecipare al Concorso è necessario compilare il Form all’indirizzo 

https://forms.office.com/e/Te013BfvzN e inviare ad ASI via PEC all’indirizzo 
asi@asi.postacert.it, all’attenzione dell’Ufficio Relazione Esterne e della dr.ssa Germana 
Galoforo, la seguente documentazione: 
a. la domanda di partecipazione, compilabile tramite il template di cui all’Allegato 1a, 

firmata dal singolo partecipante maggiorenne o Allegato 1b, firmato dai genitori in vece 
del minore, cui dovrà essere allegato il documento di identità del partecipante 
maggiorenne o dei genitori in vece del minore. La domanda di partecipazione è 
comprensiva dell’informativa sulla privacy e del consenso al trattamento dei dati 
personali; 

b. l’Allegato 2, consistente in un elaborato grafico (.JPG, .PDF, .AI) di dimensione 
massima 20Mb, con risoluzione a 300dpi, che comprenda almeno due immagini della 
Mascotte illustrata da una prospettiva frontale e laterale, a figura intera (non solo 
primo piano, non mezzobusto; è facoltativa la presentazione di una prospettiva 
posteriore) e a colori; una breve descrizione della proposta presentata (massimo 500 
caratteri, spazi inclusi), che illustri la coerenza con i valori e l’immaginario di ASI; una 
proposta per il nome della Mascotte (facoltativa). 

3. La domanda di partecipazione dovrà essere inviata entro e non oltre le ore 23:59 del 
31/07/2025 (farà fede l’orario di ricezione della PEC).  

4. Nell’oggetto della mail è necessario indicare: “Bando Mascotte ASI – Cognome e Nome 
del proponente”. 

5. La partecipazione al concorso implica la completa e incondizionata accettazione del 
presente bando e la cessione ad ASI, a titolo esclusivo, gratuito e permanente, di tutti i 
diritti patrimoniali sull’opera presentata, incluse la pubblicazione e l’utilizzazione in 
qualsiasi forma e modalità, originale o derivata, nel rispetto della normativa nazionale 
ed europea vigente. 

6. L’ASI si riserva la possibilità di selezionare nell’ambito delle proposte ricevute solo 
l’elaborato grafico o solo il nome e di abbinarli a propria discrezione. 

7. Per partecipare non è necessario disporre di un indirizzo PEC (posta elettronica certificata); 
saranno accettate anche mail inviate da indirizzi PEO (posta elettronica ordinaria). 

7. Ogni richiesta di chiarimento relativo alla modalità di partecipazione o agli aspetti 
progettuali può essere presentata tramite e-mail all’indirizzo: mascotte@asi.it. 

https://forms.office.com/e/Te013BfvzN
mailto:asi@asi.postacert.it
mailto:mascotte@asi.it
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Art. 6 - Incompatibilità e condizioni di esclusione 

1. Non possono partecipare al Concorso i dipendenti dell’Agenzia Spaziale Italiana, i figli dei 
componenti della Commissione di valutazione di cui al successivo articolo 7 e i loro parenti 
e affini fino al secondo grado compreso.  

2. Sono motivo d’esclusione dalla partecipazione al Concorso: 
a. la presentazione della domanda con modalità diverse da quelle sopra specificate; 
b. la presentazione della domanda incompleta o la mancata presentazione degli elaborati 

prescritti dal presente Regolamento; 
c. la consegna della domanda, degli elaborati e della documentazione richiesti per la 

partecipazione al bando successivamente alla data e all’orario di scadenza dello stesso;  
d. l’incompletezza dei dati o la mancata sottoscrizione della domanda, degli elaborati e della 

documentazione richiesti per la partecipazione al bando (privacy, diritti di utilizzo, ecc.); 
e. in caso di presentazione di più di una proposta della Mascotte da parte dello stesso 

individuo, sarà selezionata e valutata solo una delle proposte presentate, scelta a 
discrezione della Commissione; in caso di presentazione di proposte in forma associata, 
il premio sarà riconosciuto al primo nome presente nella domanda di partecipazione. 

 
 

Art. 7 - Criteri e modalità di selezione e valutazione delle proposte 
  
1. La valutazione e individuazione della proposta vincitrice avverrà in due fasi: 

 
i. La prima fase di selezione sarà effettuata da un’apposita Commissione di valutazione 

definita dal successivo comma 2. La Commissione individuerà le migliori cinque 
proposte (per l’elaborato grafico ed, eventualmente, il nome) della Mascotte e le 
sottoporrà ai vertici e ai Direttori di Direzione dell’ASI, individuati nel successivo capo 
ii. 

ii. La seconda fase sarà effettuata da vertici e Direttori ASI (Presidente, Direttore 
Generale, Direttore Scienza e Innovazione, Direttore Ingegneria e Tecnologie, Direttore 
Affari Internazionali, Direttore Comunicazione Istituzionale) che sceglieranno a loro 
insindacabile giudizio la proposta vincitrice, che rappresenterà l’idea per lo sviluppo 
della prima Mascotte ASI.  

2.  La Commissione di valutazione di cui al comma 1.i sarà nominata da ASI e costituita da 5 
componenti afferenti alla Direzione Comunicazione Istituzionale dell’ASI. La 
partecipazione alla Commissione è a titolo gratuito e non comporta alcun onere per 
l’Amministrazione. 

3. La Commissione valuterà le proposte pervenute che non rientrino nei motivi di esclusione 
di cui all’art.6 e selezionerà le migliori cinque proposte per le seguenti due categorie: 

a) Elaborato grafico della figura della Mascotte; 
b) Nome della Mascotte (facoltativo). 

4. La Commissione valuterà le proposte pervenute entro i termini indicati nel presente bando, 
in base ai seguenti criteri e assegnando i punteggi nei limiti indicati: 
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a) originalità, innovatività e creatività della proposta: fino a 30 punti.  
b) Immediatezza, impatto comunicativo e valore estetico: fino a 30 punti.  
c) fattibilità, riproducibilità, versatilità: fino a 20 punti.  
d) pertinenza all’immaginario e ai valori dell’Agenzia Spaziale Italiana di cui all’art. 1: 

fino a 20 punti. 
 
5. A parità di punteggio la Commissione terrà conto dei seguenti ulteriori criteri: 

• capacità di creare un legame empatico con il pubblico; 
• capacità del progetto di essere facilmente compreso e apprezzato dal pubblico;  
• armonia delle forme; 
• adattabilità a diversi formati e contesti di utilizzo; 
• presenza di elementi che facilitino l’ingegnerizzazione; 
• costi e tempi di produzione. 

7. La Commissione è deputata all’individuazione delle cinque proposte migliori, sulla base dei 
criteri di cui ai precedenti commi 4 e 5. Il giudizio della Commissione, dei vertici e dei 
Direttori ASI di cui al comma 1 è inappellabile e insindacabile. La Commissione o i 
valutatori, di cui al precedente comma 1, potranno non proclamare alcun vincitore qualora 
nessuna proposta sia ritenuta idonea ovvero non corrisponda agli obiettivi del concorso. In 
quest’ultimo caso non ricorre alcun obbligo per ASI di dar seguito al presente bando di 
concorso e non verrà concesso il premio di cui all’art. 11.  

8. L'Agenzia Spaziale Italiana provvederà a comunicare al vincitore o alla vincitrice l’esito del 
concorso tramite comunicazione a mezzo e-mail e con pubblicazione del nome del vincitore 
o della vincitrice sul sito web dell’ASI e/o tramite gli account social dell’Agenzia. 

9. L'Agenzia Spaziale Italiana non assume alcuna responsabilità, in caso di mancato 
ricevimento di comunicazione dall’Ente, dipendente da inesatta o non chiara trascrizione 
dei contatti telefonici ed e-mail da parte degli aspiranti o da mancata oppure tardiva 
comunicazione del cambiamento degli stessi. 

10. La proposta grafica vincitrice, relativa alla figura della Mascotte, potrà essere 
opportunamente rielaborata graficamente per diventare un personaggio 3D ed essere 
prodotta e utilizzata per le finalità di ASI. ASI si riserva la facoltà di “dissociare” la proposta 
grafica vincitrice dal nome a essa abbinato dal proponente, di scegliere uno degli altri nomi 
proposti nell’ambito del presente bando abbinandolo all’elaborato grafico vincitore, oppure 
di individuare in seguito il nome della prima Mascotte ASI, in modalità che saranno definite. 

Art. 8 - Cessione dei diritti  

1. Ai sensi del R.D. n. 633 del 1941 e smi, l’Agenzia Spaziale Italiana (ASI) acquisisce il 
diritto esclusivo di utilizzo e riproduzione, anche commerciale, degli elaborati presentati, 
con facoltà di cessione degli stessi a terzi. A concorso concluso, l’ASI potrà concedere l’uso 
di alcune opere per campagne informative e di sensibilizzazione finalizzate alla diffusione 
e promozione dei valori dell’ente, escludendo ogni utilizzo commerciale per le opere non 
vincitrici. 

2. La partecipazione al concorso implica il trasferimento, senza limiti territoriali e di durata, di 
tutti i diritti patrimoniali sull’opera all’ASI, compresi, a titolo esemplificativo e non 
esaustivo, i diritti di comunicazione al pubblico, elaborazione, modificazione, riproduzione, 
trasmissione su qualsiasi media e supporto, nonché la facoltà di trasferimento a terzi. Gli 
autori rinunciano a far valere il diritto all’integrità dell’opera, consentendo all’ASI di 
apportare le modifiche necessarie per la realizzazione del prototipo finale della Mascotte 
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ASI o per adattamenti grafici, stilistici e funzionali. L’autore mantiene il diritto di essere 
riconosciuto come ideatore dell’opera originale, salvo rinuncia esplicita. 

3. Gli autori delle proposte presentate cedono all’ASI, a titolo gratuito ed esclusivo, ogni diritto 
di utilizzazione economica delle proprie opere. Nulla sarà, pertanto, dovuto agli autori per 
l’esposizione pubblica, la pubblicazione, la stampa o qualsiasi utilizzo da parte dell’ASI 
nelle forme ritenute più opportune. 

4. I partecipanti, inviando la propria opera, dichiarano di esserne gli unici autori e di detenere 
ogni diritto sull’elaborato, sollevando l’ASI da ogni responsabilità, costo o onere di qualsiasi 
natura in caso di contestazioni, anche future, relative ai diritti sull’opera. 

5. L’ASI si riserva la facoltà di non selezionare alcun vincitore, di non adottare alcuna delle 
opere presentate e di non dar seguito al concorso, senza che ciò comporti obblighi di alcun 
genere nei confronti dei partecipanti. 

6. I concorrenti autorizzano il trattamento dei propri dati personali ai fini della divulgazione e 
dell’utilizzazione delle proprie opere, conformemente alla normativa vigente sulla privacy. 

 

Art. 9 - Trattamento dei dati personali  

1. Ai sensi del D.Lgs. 30 giugno 2003 n. 196, così come modificato dal D.Lgs. 10 agosto 2018 
n. 101, nonché nel rispetto delle disposizioni del Regolamento (UE) 2016/679, di seguito 
Regolamento o GDPR, s’informa che il titolare dei dati rilasciati per la partecipazione alla 
presente procedura è l’Agenzia Spaziale Italiana. 

2. Ai sensi dell’art. 13 del Regolamento, si informa che i dati personali forniti tramite la 
compilazione del modulo per la partecipazione al Concorso di Idee, nonché in occasione 
dell’invio del materiale per partecipare al concorso per la realizzazione della prima Mascotte 
Ufficiale ASI, saranno trattati a cura delle persone all’uopo preposte, per le esclusive finalità 
di partecipazione alla presente procedura e per gli eventuali adempimenti successivi. I dati 
saranno trattati mediante l'utilizzo di procedure anche informatizzate, nei modi e nei limiti, 
anche temporali, necessari per perseguire le predette finalità, più un ulteriore periodo di 
dieci anni quale termine massimo in caso di eventuale contenzioso. I dati personali in 
questione potranno essere altresì, in conformità alle norme vigenti, oggetto di accesso da 
parte di eventuali soggetti controinteressati, nonché da parte degli organi giudiziari e di 
controllo. 

3. Il conferimento dei dati personali è necessario ai fini della partecipazione alla procedura. 
4. L’interessato gode dei diritti di cui agli artt. 15 e ss del citato Regolamento, tra i quali figura 

il diritto di accesso ai dati personali che lo riguardano, il diritto di far rettificare, cancellare, 
limitare i propri dati nelle modalità e nei casi ivi stabiliti, nonché il diritto di opporsi al loro 
trattamento per motivi connessi ad una propria situazione particolare. Tali diritti possono 
essere fatti valere nei confronti dell’ASI contattando il Responsabile della Protezione dei 
dati personali all’indirizzo Agenzia Spaziale Italiana – Responsabile della Protezione dei 
dati personali, via del Politecnico snc, 00133 Roma ovvero all’indirizzo di posta elettronica 
rpd@asi.it. 

5. L’interessato ha altresì diritto di proporre reclamo all’autorità di controllo, il Garante per la 
protezione dei dati personali, come previsto dall'art. 77 del GDPR stesso, o di adire le 
opportune sedi giudiziarie (art. 79 del GDPR). 

Art. 10 - Clausola di Responsabilità e Accettazione 

1. I proponenti si assumono ogni responsabilità in merito all’originalità dei propri progetti e 
con la sottoscrizione e la trasmissione dei documenti di adesione al Concorso accettano 
integralmente quanto previsto dal presente Regolamento.  

mailto:rpd@asi.it
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2. Il presente Regolamento non vincola in alcun modo ASI, che si riserva la facoltà di 
procedere all’annullamento del Concorso in qualsiasi momento. 

3. L’iscrizione al Concorso, tramite la compilazione del form, l’invio della domanda di 
partecipazione e della documentazione di cui all’art.5, comporta l’accettazione 
incondizionata del presente regolamento, al quale l’Agenzia Spaziale Italiana si riserva di 
apportare eventuali modifiche per cause di forza maggiore. 

 

Art. 11 - Premi 

1. All’autore o all’autrice della proposta vincitrice sarà riconosciuto un premio in denaro di 
importo complessivo pari a €1.000,00, al lordo di eventuali ritenute di legge, 
comprensivo di imposte e oneri fiscali e previdenziali, in qualità di riconoscimento del 
merito personale, e sarà riconosciuto un prodotto brandizzato ASI, scelto nell’ambito del 
catalogo del merchandising di ASI. All’autore o all’autrice della proposta vincitrice per il 
nome della Mascotte, qualora individuata e selezionata da ASI tra quelle pervenute, sarà 
riconosciuto un prodotto brandizzato ASI, scelto nell’ambito del catalogo del merchandising 
di ASI. I vincitori saranno, inoltre, invitati a presenziare all’evento di premiazione.  

2. La partecipazione al Concorso è prevista in forma individuale. Nel caso in cui la proposta 
prima in graduatoria sia stata presentata in forma associata, il premio verrà corrisposto 
unicamente al primo nome indicato nella domanda di partecipazione. Ai vincitori verrà 
rilasciato un attestato di partecipazione celebrativo. Nel caso in cui la Commissione non 
ritenga alcuna proposta idonea, il premio non verrà assegnato e nulla sarà dovuto ai 
partecipanti. ASI potrà pubblicare sul proprio sito internet ovvero presentare in occasione 
di eventi pubblici, tutte o parte delle proposte acquisite. 
 

Art. 12 - Responsabile del Procedimento e contatti 
 
1. Il Responsabile del Procedimento è la dr.ssa Germana Galoforo, Responsabile del Settore 

Education e Outreach dell’Agenzia Spaziale Italiana: germana.galoforo@asi.it. 
2. Le richieste di chiarimento relative alla modalità di partecipazione o agli aspetti progettuali 

possono essere presentate tramite e-mail all’indirizzo: mascotte@asi.it. 

Art.13 – Pubblicazione del bando 

1. Il presente regolamento è pubblicato sul sito web ASI www.asi.it. Dell’avvenuta 
pubblicazione è data comunicazione attraverso gli account social di ASI. 

mailto:mascotte@asi.it
http://www.asi.it/

